ТОР САМЕЗ 


10/1992 


БУМЕ 
МоНеплет 30 


ТОР САМЕ$ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
година. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


ДОМЕ 
СКУО 


жккккккю 


Графика 

Звук кккккикк 
Оригиналност ккккккх 
Удоволствиє ккккккюк С 


Изисквания: ІВМ АТ или съвместими, МОА, 2 
Мбайта дисково пространство. 

Поддържа: Зоипа Ыаѕїег, МІОЇ, АЗЫЬ, мишка, 
джойстик. 


С играта по романа на Франк Хьрбарт (или 
май беше Хърбарт Франк) тази почти неизвес- 
тна у нас фирма направи големия си удар. Сигур- 
но си помислихте, че това е пруКлюченскКа игра. 
Обаче не е. Това е по-скоро тактическа игра и 
дали ще успеете да достигнете до Края, зависи 
изцяло от Вас, а не от заложения В нея сценарий. 
А сценарият само В основата си е по Книгата. 
Защото цграта е съсредоточена Върху органи- 
заторските способности на Пол Артедис, В чи- 
ято роля сте Вие. Играта започва с пристигане- 
то на фамилията Артедис на планетата Дюн. 
Основното изискване на императора на галак- 
тиката е доставянето на подправката, добива- 
на от пясъците на планетата. И понеже не е по 
силите на няколкото души от обкръжението на 
Артедис да обработват пясъците, на Пол се 
пада честта да организира фримъните — мест- 
ни Жители, които Живеят В пустинята, 8 сели- 
ща, наречени сийчоВе. В началото Пол знае мес- 
тоположението само на три сийча, Които се 
намират недалеч от техния дворец. За да рабо- 
тят за него, фримъните трябва да бъдат дос- 
татъчно мотивирани. В един от сийчовете ще 
намерите Верния си помощник и учител по бойни 
изкуства Гърни Халек. При разговорите с фри- 
мъните ще узнавате местоположението на дру- 
ги сийчоВе, които ще трябВа да посетите с 
орнитоптера си (летящото превозно средство, 
с Което разполагате). Това летене насам-натам 
губи доста Време, защото действието на игра- 
та се развива по дни. Затова ще бъдете доволни, 


Рубриката води 
СТОЯН ХАЛКАЛИЕВ 


когато Пол осъзнае способностите си, кошто му 
позволяват да се свързва със сийчовете и хора- 
та си телепатично, т.е., без да губи ценно Време 
да лети до тях. И така 8 началото най-Важната 
задача е да. осигурявате редовни доставки за 
императора, защото 8 противен случай цялата 
му мощ ще се стовари Върху Вас. 

Естествено е присъствието на някакъв еле- 
мент, Който да Ви дразни и пречи. Тук този 
елемент са харконите, Които начело с барон 
Харконен желаят и действат за унищожението 
Ви. При една битка с тях загива и баща Ви. Слеа 
Като се снабдите с достатъчни Количества под- 
правка, ще трябва да пристъпите Към Военното 
обучение на част от фримьните, за да можете 
да атаКувате харконските Крепости. Но за цел- 
та тряб8а да спечелите на своя страна техния 
легендарен Водач Стилгар, иначе те няма да 
имат достатъчна мотивация да се бият за Вас. 
Военното обучение е много ефективно, ако за- 
Карате Гърни Халек при тях. Като учител по 
бойни изкуства той за няколко дни ги превръща 
В майстори, след Което можете да нападате 
Крепостите на Врага. 

Освен с подправката и бойните изкуства мо- 
Жете да насочите фримъните да се занимават 
и с екология, т.е. да облагородявате пустинната 
планета. Но това може да стане едва след сре- 
щата Ви с Кунс - планетния еколог. ЕКологични- 
те Ви действия са много мотивиращи за оста- 
налите фримъни, които са под Ваше Команаване. 

Тези, Които са чели Книгата, сигурно се питат 
дали Чани няма да се появи отнякъве. Разбира се, 
че ще се появи и така силно ще се Влюби В Пол, 
че ще бъде Винаги навсякъде с него. Е, почти 
Винаги, защото ще се наложи да я остаВите аа 
лекува болните фримьни В един сийч. И тъй Като 
нещастието не идва само, след Като ги излекува, 
харконите успяват да я отвлекат В една от 
своите Крепости. След този акт на Вражаеб- 
ност Военните действия стават наложителни, 
защото отсъствието на Чани действа отрица- 
телно на мотивацията на фримъните. Ако ус- 
пеете да я освободите, почти сигурно е, че няма 
да имате проблеми с харконите. След Като прев- 
земете Всичките им Крепости, се събирате, за 
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да обсьдите последната атака срещу двореца на 
барон Харконен. Този дворец е защитен от спе- 
циално поле, Което може да бъде унищожено 
само с атомно оръжие. Но не се притеснявайте. 
Ако сте стигнали дотук, значи сте се сдобили с 
достатъчно оръжие от превзетите Крепости, 
Включително и атомно. След превземането на 
двореца разбирате, че и императорът е бил там 
през цялото Време. Естествено той е свален и 
новият император сте вие. И така играта за- 
Вършва с думите: „Очаквайте Дюн 2". 

Сигурно се учудихте, че разказах за цялата 
игра, Което по принцип нее В стила ми. Позволих 
си го, защото тук сюжетът не е най-главното. 
Той е само фонът, на Който ще трябВа да се 
проявите Като организатор и пълководец. 


Би било чиста несправедливост, ако не Кажа 
нищо за графиката на тази игра. Изпипана е до 
нац-малките подробности и Вероятно сами ще 
останете изненадани от изгревите и залезите 
над пустинята или от полета на орнитоптера, 
или пък от ефектните Видения, Които получава 
Пол. Интерфейсът също е много удобен. Казано 
с няколко думи, хората са подходили съвсем 
професионално и са направили нещо наистина 
хубаво. 

Жалкото е, че повечето от Вас няма да могат 
да се насладят на музиката, защото изисква 
някоя от музикалните платки, но аз наистина не 
мога да си представя Как би зВучала тя през 
нещастния говорител на Компютъра. 


ПОШЕМУТЕ 30 - част 1 


1) Фойнаге 


Графика кикккккк 
Звук жккккккк 
Оригиналност жккккк 

Удоволствие ХК 


Изисквания: ІВМ АТ или съвместими, МОА, 1 
Мбайта дисково пространство. 


Поддържа: Ѕоџпа Баз{ег, МІРІ, АдЦЬ, мишка, 
джойстик. 


Може би си спомняте, че Вече сьм представял 
игра от тази фирма. Й сигурно сте прекарали 
много приятни часове с Командер Кийн. Сега ви 
представям поредния екшън от тази фирма. 
Идеята е следната. Имали сте нещастието да 
попаднете В подземията на замък, Който е пълен 
с фашисти. По някакъв начин сте успели да се 
справите с пазача си, но пътят Към свободата 
минава през деветте подземия на замъка. Като 
начало разполагате с нож и пистолет, но ако 
имате Късмет, при обиколките из подземията 
можете да намерите и автомати. Но за да 
стреляте, трябва да имате муниции, с които 
обаче съвсем не е трудно да се снабди човек. 
ЕстестВено и Вие можете да пострадате при 
битките. В началото раните са по-леки, но ако 
не вземете бързо мерки да се лекувате, може да 
се случи непоправимото (т.е. да започнете ни- 
Вото отначало). А за Възстановяването си 
трябва да Вземате храната или медицинските 
принадлежности, които се намират тук-там из 
лабиринтите. 

Основната разлика на тази игра от игри с 
подобен сценарий е тоба, че тя е примерна 
(това в и значението на означението ЗР В заг- 
лавието). Наистина играта изглежда много Впе- 
чатляващо. Имате чувството, че Вие самият 
сте там, защото на екрана се. показва това, 
Което бихте Видели със собствените си очи. 
Виждате още и ръката си, която държи насочено 
напред оръжие. 5 

Можете да ВърВите напред, назад, наляво, 
надясно и да се Въртите по посока или обратно 
на часовниковата стрелка, Като 8 сьответст- 
Вие с Вашите движения се променя и обстанов- 
Ката около Вас. Всички предмети се уголемяват, 
ако го приближаВате, или се намаляват, ако се 
отдалечавате от тях. Така е и с пазачите, които 
не е много лесно да бъдат оцелени, защото, 
когато Ви нападат, се движат зигзагообразно. 

Основната цел, Когато се намирате на дадено 
ниво, е да намерите асансьора, Който ще Ви 
изведе на по-горния етаж. Но за да можете аа 
достигнете до него, ще трябва първо да наме- 
рите Ключа, с Който да го отключите. 

ОсВен медикаменти и муниции из етажите 
има и много съкровища, с Които уВеличавате 


"точките си. А на места има и тайни помещения, 


В които се Влиза през подвижни стени. Тези 
стени обиКкноВено не се различават от остана- 
лите, така трябва малко повече Късмет или пък , 
упоритост. 

И след толкова празни приказки следва най- 
интересното: тази игра е със статут ЗПаге- 
умаге, така че, ако искате да я имате, просто 
отскочете до редакцията на списанието, за да: 
си я запишете. і 

а 
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г ДОПИНГ 


_за компютърни чери 


След публикуването на статията „Допинг за 
компютърни игри" (Сотршег 7/92 и 8/92) 8 
редакцията буквално „заваля дъжд“ от нови и 
нови предложения, Как да бъдат променени раз- 
лични популярни игри, таКа че с хитрост да се 
уВеличат Възможностите за постаВяне на ре- 
Корач. 

Очевидно темата е развълнуВала както при- 
тежателите на 8-битови Компютри, сьвмести- 
ми с Арр!е, така и тези, Които играят на Пра- 
Вец – 8Д. 

Ето защо и В бъдеще ще продължим да публи- 
Куваме хВатките, Които нарекохме допинг за 
любителите на компютърни игри. Но тьй Като 
голяма част от предложенията се отнасят за 
едни и същи игри, няма да можем да поместим 
на страниците Всички получени писма. За да се 
избягнат излишни повторения, пристигащите В 
редакцията предложения ще бъдат публикувани 
след предварително систематизиране. Благода- 
рим на Всички, които ни писаха, и искаме да ги 
уверим, че никой няма да бъде ощетен - редовно 
ще отбелязваме имената на читателите, чиито 
предложения са използвани В поредната статия. 

В този брой Ви предлагаме „допинг“ за някои 
игри за Правец- 8Д, Който подготви нашият 
постоянен сътрудник РАДОСЛАВ ИСАЕВ. Той 
е използвал главно предложенията на СТЕФАН 
ИЛИЕВ ПЕКОВ от София. 

Сотрщег 


За по-кратко описание още В началото ще 
поясня, че игрите трябва да се заредят В памет- 
та на Компютъра (от Касетофон или от диске- 
та, ако разполагате с флопидисковВо разшире- 
ние), да се ВъВедат В директен режим дадените 
по-долу Команди и програмите да се стартират 
с ВОМ или с САЩ. 

За да можете да играете, без да се изчерпи 
броят на животите, с Които разполагате, Сте- 
фан ПекоВ предлага да се Въведат следните 

" промени В съответните игри. 


ТНЕ ЦТВА 


ДА СОС РКК ОКО ЕРАТА СЕТ КИ 


ПОКЕ #2085,#ЕАЕА: РОКЕ #2087,#ЕА 


А моето предложение е: 
РОКЕ #2087,0 


КАТ 5РІАТ 


ПОКЕ #2ВЕ8#ЕАЕА 
За да промените броя на плъховете, Които 
трябВа да унищожите, Въведете 
РОКЕ #2803,ХХ 
където ХХ е броят им. 
За абсолютно начинаещите на тази игра пред- 
лагам да опитат и с: 
РОКЕ #2889,0: РОКЕ #2С15,0 
РОКЕ #3005,0: ПОКЕ #2180 #ЕАЕА 
РОКЕ #2В88Е НЕАЕА: ПОКЕ #2898,НЕАЕА 
РОКЕ #2650,0 І 


СЕМПРЕОЕ 


РОКЕ #1350,#ЕАЕА: РОКЕ #1352,#ЕА 
Аз предлагам промяната само на един байт: 
РОКЕ #1353,#ЕЕ 


ии 


ПОКЕ #135Е {ЕАЕА: РОКЕ #1360,#ЕА 


2086сом 


ПОКЕ #835, ЕАЕА: РОКЕ #837, #ЕА 
РОКЕ #855, ЕАЕА: РОКЕ #857, ЕА 
РОКЕ #98В,#ЕАЕА: РОКЕ #980,#ЕА 


ВВІСКУ 


ПОКЕ #2ВЕС,НЕАЕА: РОКЕ #2ВЕЕ ЕА 

Тъй Като играта има Вградена проверка за 
собствената си контролна сума, Ви предлагам да 
ВъВедете и 
РОКЕ #А63,#4С 
ПОКЕ #А64,#АВ2 | 

След това запишете играта Като файл от 
адрес #АбЗ до адрес #3618. 
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ОВСМУМСН 


рОКЕ Я16Е9, ЕАЕА 


ЗСУВА ОТМЕ 


Стефан Пеков предлага премахване на огранџ - 
чението на Възауха с: 
ПОКЕ #СОС,#ЕАЕА: РОКЕ #СОЕ, ЕА 
РОКЕ #ВЕ7,#ЕАЕА: РОКЕ #ВЕ9, ЕА 

За абсолютно начинаещите на тази игра пред- 
лагам да опитат и с: 


РОКЕ #70А,#ЕАЕА: РОКЕ #70В,#ЕАЕА: 
ПОКЕ #716,#ЕАЕА: ПОКЕ #717,#ЕАЕА 
ПОКЕ #728,#ЕАЕА: ПОКЕ #729,#ЕАЕА 
ПОКЕ #72В,#ЕАЕА: ООКЕ#72С,#ЕАЕА 
РОКЕ #С26,#60 


С това изчерпвам предложенията на Стефан 
Пеков. 

Направи ми Впечатление, че той доста се е 
поровил В машинния език на Компютъра, но, 
узглежда, е пренебрегнал по-елементарния Бей- 
сик. А Както е известно, повечето игрите са 
смесени, т.е. съдържат и машинна, и бейсиКоВа 
част. Тези програми сами записват началния и 
крайния адрес на съответните указатели В ну- 
левата страница. Поради това промяната В тях 
трябва да се извърши също на машинно ниво, 
т.е., без да се редактира съответният ред. 


Ето Какво бихте могли да Въведете, за аа 
разполагате с неограничен брой животи. 


ХЕМОМ-1 


ПОКЕ #602С #ЕАЕА 


СНОЗТ СОВВЕЕВ 


рОКЕ #16ЕЕ ЖЕАЕА 


ОСПМА 20МЕ 


ОКЕ #2900,#5А9: РОКЕ #2902,#ЕА 
ООКЕ #39Е9,15А9: РОКЕ #39ЕВ,# ЕА 


РОКЕ ` 184.830 г 


ОЕРЕМСЕ РОВСЕ 


рОКЕ #3193,#ЕАЕА 
ООКЕ #3829, #ЕАЕА 
ПОКЕ #3Е98,#ЕАЕА 


(СЕ СІАМТ 


Я 


РОКЕ #В053,1 
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ТЕХ НОТ 


РОКЕ #ЕС9,#30 


РОТМАМ 


ПОКЕ #488 С,#ЕАЕА: РОКЕН488Е НЕА 


МЕ. УИ МРУ 


рОКЕ #АТЕ5, НЕАЕА: ПОКЕ #47Е7,#ЕАЕА 
РОКЕ #47Е9,#ЕА: ОРОКЕ #3ЕА5,#1А9 
РОКЕ #ЗЕА? ЕА 


РАЕБО М 


РОКЕ #7102,0 


САГАХ!АМ$ 


РОКЕ #9ЕВ,н30 


СКАУПОК 


РОКЕ #А2В,#30 


ВВЕАКОУЮТ 


ПОКЕ #540,#60А9 

ПОКЕ #12Е8,#ЕАЕА: РОКЕ #12ЕА,#ЕА 
ПОКЕ #1316,#ЕАЕА: РОКЕ #1318,#ЕА 
ПОКЕ #1336,#ЕАЕА: РОКЕ #1338 ЯКА 
ПОКЕ #1320 #ЕАЕА: РОКЕ #132Е #ЕА 


ЗККАМВГЕ 


ОКЕ #ПЕОС,ЕАЕА: РОКЕ#2557,#4С 
ПОКЕ #2558,#255Е 


30 мумсн 


ОКЕ #680С,НЕАЕА: РОКЕ #68рЕ,#ЕА 


АСНЕВОМ5 КАСЕ 


РОКЕ #4АЕЕ, 4С: ПОКЕ #4АЕЕ,#4В09 
РОКЕ #4В9р,#4С: ПОКЕ #4В9Е,#4ВС1 


ОКАСОГА "5 КЕМЕМСЕ 


РОКЕ #66Е5,0 


Борислав Захариев и фирма „Омега-системи“ 
предлагат 
ФОРМАНТНИ СИНТЕЗАТОРИ НА ГОВОР 
(контролер и софтуер). 


— 360 лв. 


За Правец—82/8М/8С/8Д 
За ІВМРС/ХТ/АТ/386/486 — 850 лв. 
Тел. (02) 75-43-88 


